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Introduktion

Da mode- og tekstilbranchen star over for store miljgmaessige, teknologiske og
etiske udfordringer, er der et stigende behov for at uddanne studerende med de
feerdigheder og den tankegang, der er ngdvendig for en mere beaeredygtig og
digitalt baseret industri. Undervisere spiller en central rolle i denne
transformation, men mange rapporterer om en mangel pa tilgengelige,
praktiske vaerktgjer, der understgtter integrationen af grgnne og digitale
kompetencer i deres undervisning.

FAIR FASHION Digital Toolbox blev skabt som svar pa dette behov.

Denne ressource tilbyder et ngje udvalgt sortiment af digitale veerktgjer,
platforme og undervisningsstrategier, der er anbefalet af undervisere og
eksperter fra hele Europa. Den er designet til at understgtte laering og
undervisning i videregdende uddannelser, erhvervsuddannelser og
voksenuddannelser — uanset om det foregar fysisk, online eller i en hybridform.

Hvert veerktgj i denne guide ledsages af:

En klar beskrivelse og et link til adgang
Bemazerkninger om tilgaengelighed

Praktiske anvendelsesmuligheder i klassevaerelset
Etiske og baeredygtighedsmaessige overvejelser
Links til vejledninger eller yderligere support

Ved at levere disse oplysninger i et brugervenligt, struktureret format giver
veerktgjskassen undervisere mulighed for at traeffe informerede beslutninger
om, hvilke veerktgjer der bedst passer til deres behov og undervisningsmal.

Verktgjerne er inddelt i tre niveauer — begynder, mellemniveau og avanceret —
sa undervisere kan identificere passende indgangspunkter baseret pa deres
egen digitale selvtillid og deres elevers behov.

Denne veerktgjskasse er et resultat af det bredere FAIR FASHION-projekt, et
Erasmus+-medfinansieret initiativ, der har til formal at fremme innovation,
inklusion og bzeredygtighed inden for mode- og tekstiluddannelse. Det afspejler
vores overbevisning om, at det er afggrende at udstyre undervisere med de
ngdvendige redskaber for at kunne uddanne fremtidens fagfolk til at lede den
dobbelte omstilling— mod en grgnnere og mere digital modeindustri.

Vi haber, at denne veaerktgjskasse vil inspirere undervisere til at eksperimentere,

samarbejde og sammen skabe fremtiden for modeuddannelsen — en
uddannelse, der er etisk funderet, digitalt kompetent og miljgmaessigt ansvarlig.
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Metodologi:

De digitale vaerktgjer, der er praesenteret i denne FAIR
FASHION Toolbox, er ngje udvalgt gennem en
totrinsproces, der kombinerer resultater fra primaer
dataindsamling med malrettet desk research. Vores mal
var at identificere vaerktgjer, der ikke kun understgtter den
digitale og grenne omstilling i mode- og tekstilsektoren,
men som ogsa er praktiske, inkluderende og kan tilpasses
til brug i en reekke forskellige laeringsmiljger.

Hvordan vi udvalgte disse veerktgjer i '
i

Undersggelse blandt undervisere:
Indblik fra praksis

Som led i vores forskning gennemfgrte vi i marts 2025 en onlineundersggelse, hvor vi
indsamlede input fra 36 undervisere, forskere og fagfolk fra hele Europa med ekspertise inden
for baeredygtig mode, digital laering og tekstilundervisning.

Undersggelsen var designet til at forsta:
Undersggelsen afslgrede, at:
U Respondenternes professionelle roller og

baggrund

U De studerende, de arbejder med (f.eks.
videregaende uddannelse,
erhvervsuddannelse, voksne studerende)

U Hvilke digitale veaerktgjer de i gjeblikket
bruger i deres undervisning

U Hvordan disse veerktgjer anvendes til
gron og/eller digital leering

U De funktioner, de veerdssetter mest i
digitale veerktgjer

U Udfordringer ved implementering af disse
veerktgjer

U Anbefalinger til andre undervisere

Scan QR-koden
for at se

undersggelsens
resultater

v 63,9 % af respondenterne var undervisere
inden for mode/tekstil, og 25 % var
undervisere inden for baeredygtighed

v 829 % arbejdede primaert med
studerende pa videregaende uddannelser

v 79,4 % havde allerede brugt digitale
veerktgjer til at understgtte grgnne eller
digitale feerdigheder

v' De mest anvendte verktgjer var Canva,
Padlet, Miro, Moodle, Clo3D og ChatGPT

v/ De vigtigste anvendelsesomrader var
samarbejde (71,4 %), praesentation (74,3
%) og digitalt modedesign (48,6 %)

v De mest veaerdsatte funktioner var
realtidssamarbejde (57,1 %), 3D/visuelle
muligheder (54,3 %) og
baeredygtighedssporing (37,1 %)

v" Almindelige udfordringer var stejle
indleeringskurver, veaerktgjernes
kompleksitet og usikkerhed om visse
platformers miljgpavirkning
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Desk Research:
Kortleegning af eksisterende Igsninger

For at supplere undersggelsens resultater gennemfgrte vi struktureret desk research for at
identificere de bedste veerktgjer, der enten er bredt anvendt i uddannelsessektoren eller er
ved at vinde frem som innovative Igsninger til leering om baeredygtig mode.

Vores evaluering tog hgjde for:

U Relevans for FAIR FASHION-projektets temaer (digitalisering, baeredygtighed, inklusion)

U Tekniske krav og brugervenlighed pa tvaers af forskellige lseringsprofiler

U Energieffektivitet og miljgpavirkning, hvor data var tilgengelige

U Tilgengelighed (herunder sprog, pris og design af brugergraenseflade)

U Tilgengelighed af vejledninger og supportmateriale

U Paedagogisk veerdi i forbindelse med stgtte til projektbaserede, hybride og deltagende
leeringsmodeller

Sammen dannede disse to datakilder grundlag
for vores endelige liste over 15 anbefalede

veerktgjer, grupperet efter teknisk niveau

(begynder, mellemniveau, avanceret) til stgtte

for en raekke undervisningsmal. De udvalgte
veerktgjer blev kortlagt i forhold til de behov,
som undervisere havde identificeret, og
vurderet med hensyn til deres anvendelighed i
ansigt-til-ansigt-, hybrid- og online-
undervisning.

Denne metode sikrer, at de vaerktgjer, der
praesenteres i denne veerktgjskasse, ikke kun er
teoretisk velfunderede, men ogsa praktisk
anvendelige — testet af kolleger og baseret pa
den daglige virkelighed for undervisere, der
arbejder’i krydsfeltet mellem baeredygtighed,
mode-og teknologi.

'
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Bru

Hvert vaerktegj i

denne
vejledning
praesenteres
et ensartet

format, der er Link til ressourcen:

designet til a
understgtte
hurtig
forstaelse og
informeret
integration i

undervisningen:

gervejledning

Sadan navigerer og bruger du denne vaerktgjskasse

Denne veerktgjskasse er designet til at vaere intuitiv og praktisk for undervisere, traenere og
uddannelsesprofessionelle, der underviser i baeredygtige og digitale faerdigheder inden for
mode og tekstiler. Indholdet er baseret pa omfattende desk research og indsigter fra 36
modeundervisere,  baeredygtighedstreenere,  specialister i  digital leering og
brancheprofessionelle fra hele Europa, indsamlet via en undersggelse. Deres erfaringer og
anbefalinger har veeret med til at forme udvalgelsen, kategoriseringen og praesentationen af
veerktgjerne i denne vejledning.

Hvad finder du

Vaerktgjsbeskrivelse:
En kort oversigt over, hvad veerktgjet er, dets
i kernefunktionalitet og relevans for baeredygtighed eller

t Et direkte hyperlink til veerktgjets hjemmeside, platform
........ eller downloadsSide. ...

Bemaerkninger om tilgaengelighed:
Oplysninger om, hvorvidt veerktgjet er gratis, freemium,
betalt eller institutionelt licenseret, samt eventuelle

........ tilgaengelighedsfunktioner (f.eks. flersproget interface,.... ... ..
kompatibilitet med skaermlaeser).

Bzeredygtighed eller padagogisk relevans:

En kort forklaring af det baeredygtighedsprincip eller den

paedagogiske mdlsaetning, som vaerktgjet understgtter —
-..f.eks. livscyklusanalyse, etisk design, digitalt samarbejde. ...

eller 3D-virtuel prototyping.

Vejledning til brug i undervisningen:
Forslag til, hvordan veaerktgjet kan anvendes i

........ und@r.vis.n.ing@n...—..f,.e.k.s,..id@e.r.til.opgg.v@r,...................................................
samarbejdsprojekter, workshopformater eller brug i
vendte/hybride klasser.

Vejledninger eller support:
Links til brugervejledninger, videovejledninger, casestudier
fra undervisere eller onlinefeellesskaber, der understgtter

implementeringen. "{‘
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Vaerktgjsniveauer

For at understgtte brugervenligheden pa tvaers af en bred vifte af undervisere og kontekster
er vaerktgjerne kategoriseret efter faerdighedsniveau og kompleksitet:

01. 02. 03

Begynder Mellem Avanceret

Bachelorniveau eller valgfrit Bachelor- eller masterniveau Kandidat- eller andet

interesseomrade — der — der kraeves en vis postgraduate-niveau - der
kraeves kun lidt eller ingen computerprogrammering kraeves en stor grad af
ekspertise for at forsta eller teknisk ekspertise forat  computerprogrammering
og/eller bruge disse forsta og/eller bruge disse eller Al-specifik ekspertise
veerktgjer. veerktgjer. for at forsta og/eller bruge

disse veerktgjer.

Undervisningsformater

Denne vejledning understgtter brug pa tvaers af flere undervisningsformater:

* Ansigt til ansigt — klassevaerelses- eller studiebaserede sessioner, hvor vaerktgjerne
understgtter live-samarbejde eller digital berigelse.

* Online — asynkron eller synkron virtuel undervisning, hvor vaerktgjerne giver fleksible,
tilgeengelige leeringsmiljger.

* Hybrid — blandede undervisningskontekster, der kombinerer personlig og online lzering,
understgttet af delte digitale platforme.

Denne vaerktgjskasse kan bruges pa flere mader:

° Gennemse efter niveau — for at finde veerktgjer, der passer til din undervisningskontekst
eller elevernes parathed.

* Sg¢g efter funktion — brug indekset eller den digitale PDF-s@gning til at finde veerktgjer, der
understgtter specifikke aktiviteter (f.eks. co-design, prototyping, baeredygtighedsanalyse).

* Del og tilpas — vi opfordrer undervisere til at dele denne ressource med kolleger, integrere
den i laeseplansplanlaegningen og tilpasse de foreslaede aktiviteter, sa de passer til deres
kontekst.

Denne vzerktgjskasse er en levende ressource. | takt med at teknologierne udvikler sig og
undervisernes behov aendrer sig, modtager vi gerne feedback og forslag til nye vaerktgjer
via FAIR FASHION-webstedet.
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Ansvarsfraskrivelse vedrgrende energiforbrug og
baeredygtighed

Da beaeredygtighed er en af de centrale sgjler i FAIR FASHION-projektet, er vi forpligtet til at
fremme ansvarlige og informerede digitale praksisser inden for mode- og tekstiluddannelse.
Denne digitale veaerktgjskasse fremhaver digitale veerktgjer, der understgtter den grgnne og
digitale omstilling i videregdende uddannelser — men vi erkender ogsa, at alle digitale
veerktgjer, platforme og teknologier forbruger energi og har et miljgaftryk.

Selvom flere af de vaerktgjer, der er inkluderet i denne ressource, er
hostet pa cloud-infrastruktur og kan vaere afhangige af energikraevende
processer (f.eks. Al-beregning, 3D-rendering eller cloud-baseret
samarbejde), opfordrer vi undervisere og studerende til at:

O Prioritere baeredygtige praksis, nar de bruger digitale vaerktgjer, f.eks.
ved at optimere brugstiden, undga overflgdige uploads og minimere
lagerbehovet.

O Veer opmaerksom pa den potentielle miljgpavirkning fra
energikreevende  platforme og undersgg grennere eller
energibesparende alternativer, hvor det er muligt.

U Overveje at bruge veerktgjer med grgnne hosting-referencer eller
veerktgjer, der tilbyder vejledning i at reducere digitale CO2-aftryk.

U Reflektere sammen med SEVEGE over
baeredygtighedsimplikationerne af digitalt design, fjernsamarbejde
og virtuel prototyping som en del af bredere laeringsmal.

Hvor information om energiforbrug, baeredygtighedspolitikker eller grgnne alternativer var
offentligt tilgaengelig, har vi gjort vores bedste for at medtage den i denne vejledning.
Datatransparens er dog stadig en udfordring, og vi opfordrer undervisere til at holde sig
informeret og kritisk over for de skiftende digitale baeredygtighedsstandarder.

FAIR FASHION-partnerskabet stgtter eller fremmer ikke overdreven brug af digitale
teknologier, men sigter snarere mod at give undervisere muligheder, der muligggr en
gennemtaenkt integration af digitale vaerktgjer i en meningsfuld og ansvarlig paedagogik.

Hvis du har yderligere indsigt eller anbefalinger om energibesparende
undervisningsveerktgjer, modtager vi gerne din feedback via projektets hjemmeside

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frerr{ﬂcﬂl
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Canva

Visuel storytelling og kommunikation til uddannelse i baeredygtighed

Canva er et gratis, browserbaseret designvaerktgj, der

gor det nemt for brugerne at skabe visuelt tiltalende

indhold sasom plakater, lookbooks, infografikker, indlaeg '

pa sociale medier og praesentationer. Med sin drag-and- H*ﬂﬂ‘

drop-graenseflade og store udvalg af skabeloner er det
DESIGN

szerligt velegnet til undervisere og studerende uden - INSPO
forudgaende erfaring med grafisk design. | forbindelse

med FAIR FASHION er Canva vardifuldt til at
understgtte visuel storytelling omkring
bzaredygtighedstemaer, dokumentere designprojekter
og praesentere resultater i et tilgaengeligt, professionelt

format. SE o » =

PRODUCT
¢ ALINCH

Bemaerkningom tilgaengelighed:

Canva tilbyder en gratis version med vigtige funktioner og er
tilgaengelig pa desktop og mobil. Det overholder WCAG 2.1 AA- O . .
tilgaengelighedsretningslinjer og inkluderer skeermlaeserstgtte. Alternative vaerkt¢jer:

Skabeloner med god farvekontrast og leeselige skrifttyper kan
veelges for at forbedre tilgaengeligheden.
Adobe Express, Visme, Piktochart,
Figma (til avanceret

Etiske kriterier, som veerktgjet adressere designsamarbejde)

v Fremmer inkluderende og tilgaengelig laering
v' Tilskynder til visuel kommunikation af baeredygtighedskoncepter % Saerlige

v’ Understgtter kulstoffattige alternativer til trykte materialer
v’ Giver eleverne mulighed for at udtrykke vaerdier gennem etisk

storytelling Canva tilbyder Canva for Education —
et gratis premiumabonnement til
verificerede lzerere og studerende,
der giver adgang til
premiumskabeloner, vaerktgjer og
samarbejdsfunktioner til brug i
undervisningen.

rabatter

Vejledning til implementering i
undervisningen.

Canva kan integreres i undervisningen eller vurderinger i forskellige
formater. Foreslaede aktiviteter omfatter:

O Oprettelse af et visuelt baeredygtighedstilsagnstavle ﬁ

U Design af upcycling-instruktioner eller etiske brand-storyboards

U Udarbejdelse af infografikker om livscyklusanalyse eller cirkulaere
systemer

U Dokumentation af udviklingen af et baeredygtigt modekoncept Canva Design School:

U Produktion af praesentationer til afsluttende kritik eller
udstillinger

Brugervejledninger:

Canva til uddannelse Kom godt i gang:

Eleverne kan samarbejde i teams, hvor leererne leverer visuelle
rammer eller brandretningslinjer, der afspejler branchens praksis.
Canva kan ogsa bruges til at oprette portefgljer og til peer review-
aktiviteter.

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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@D Begynder
padlet 02

Visuelle opslagstavler til kreativt samarbejde

Padlet er en interaktiv digital opslagstavle, hvor
brugerne kan poste og organisere indhold — herunder
tekst, billeder, links, lyd og video — pa et feelles visuelt
leerred. Det er iszer nyttigt til at fremme kreativ

teenkning, gruppesamarbejde og visuel dokumentation i

realtid. | forbindelse med FAIR FASHION understgtter

Padlet felles udarbejdelse af moodboards, peer-to- k &
peer-feedback, refleksioner om baeredygtighed og

digitale storytelling-aktiviteter inden for mode- og

tekstiluddannelse.

‘Padlet

Bemearkningom tilgaengelighed:

Padlet fungerer pa tveers af enheder og browsere, med mobilvenligt @

design og visse skaermlaeserfunktioner. Tilgaengeligheden kan O . .
forbedres ved at bruge laeselige skrifttyper, alternativ tekst til Alternative vaerkt¢jer:
billeder og layout med hgj kontrast. Der kan vaere visse
begraensninger i tilgeengeligheden for visse skeermlaesere.

Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer

v" Fremmer inkluderende, elevdrevet samskabelse
%- Sarlige

Miro, Lino, Wakelet, Jamboard
(udgaet)

v Fremmer tilgaengeligt, papirlgst samarbejde
v’ Understgtter reflekterende og veaerdibaseret storytelling
v Ggr det muligt at synligggre forskellige stemmer og bidrag

rabatter

Padlet tilbyder en gratis version med
begraenset antal tavler og lagerplads.
Padlet Backpack er et

Vejledning til implementering i
klassevaerelset.

rabatabonnement til skoler,
universiteter og laerere, som inkluderer
tilpasset branding, LMS-integration og
privatlivskontrol.

Padlet kan integreres i fysiske, hybride eller online
undervisningslokaler. Foresldede aktiviteter omfatter:

O Opbygning af kollektive moodboards omkring baeredygtige
modetrends

U Indsamling af visuel inspiration til inkluderende
designbeskrivelser

U Oprettelse af refleksionsvaegge til baredygtige designprocesser

U Dokumentation af hver fase af et upcycling- eller zero-waste-
projekt

U At veere veert for asynkron peer-feedback om etiske
modekoncepter

Brugervejledninger:

Kom godt i gang med Padlet
(officielt):

Hvordan bruger jeg Padlet til

Undervisere kan opbygge Padlets med kolonner, tidslinjer, kort eller e 3

leerreder for at strukturere interaktionen. Elevernes bidrag kan vaere
anonyme eller navngivne, hvilket giver mulighed for engagement
uden pres.



https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://askus.northampton.ac.uk/Learntech/faq/186128
https://www.padlet.com/
https://www.padlet.com/
https://www.padlet.com/
https://www.padlet.com/
https://www.padlet.com/

@D Begynder

Miro

Whiteboarding til designtaenkning og visuelt samarbejde

Miro er en digital whiteboard-platform, der muligggr
samarbejde i realtid gennem sticky notes, diagrammer,
skabeloner, mind maps og visuelle
planlaegningsvaerktgjer. Det giver teams mulighed for at
brainstorme, samarbejde og strukturere komplekse
ideer visuelt. | forbindelse med FAIR FASHION er Miro
seerligt veerdifuldt til systemkortlaegning, livscyklus-
teenkning og samarbejdsbaserede baeredygtige
designprocesser i bade fysiske og virtuelle
klasseveerelser.

------------------ Bemaerkningom tilgaengelighed:

Miro er browserbaseret og kompatibelt med mobile enheder.

Selvom det tilbyder tastaturnavigation og skaermlaeserstgtte, kan . .
nogle tilgeengelighedsfunktioner (som treek-og-slip-interaktioner) Alternative vaerkt¢jer:
vaere begraensede for brugere med syns- eller motoriske
handicap. Tilgeengeligheden kan forbedres ved at strukturere

tavlerne tydeligt og bruge kontrastrige billeder. Mural, Jamboard (udgaet), Figlam,
Conceptboard
------------------ Etiske kriterier, som vaerktgjet adressere
v Fremmer samarbejdsbaseret, vaerdibaseret taenkning % Saerlige rabatter

v’ Reducerer behovet for trykte whiteboards eller post-its

v’ Understgtter gennemsigtighed og inkluderende input

v Muligger udforskning af baeredygtighed pa systemniveau Miro tilbyder en gratis uddannelsesplan
for studerende og undervisere med

. . — . . adgang til de vigtigste funktioner. Miro
------------------ Vejledning til implementering i Education-planen inkluderer
klasseveerelset. ubegranset antal tavler og

samarbejdsvaerktgjer til verificerede

Miro kan integreres i fysiske, hybride eller onlinekurser. B

Foresldede anvendelser omfatter:

O Visualisering af modeforsyningskaader og cirkulaere systemer

U Afholdelse af digitale workshops om inkluderende
designprincipper

U Kortlaegning af etiske forretningsmodeller inden for mode ved
hjeelp af canvas-skabeloner

U Gruppebrainstorming for baeredygtig produktudvikling

O Veertskab for asynkrone kritik- og feedbackvaegge

Brugervejledninger:

Sadan bruges Miro (officielt):

Kom godt i gang-guide:

Undervisere kan forstrukturere tavler til at understgtte aktiviteter
og tildele breakout-rum eller kolonner til gruppearbejde.
Studerende kan bruge farvekoder, ikoner eller billeder til at
differentiere bidrag.
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@D Begynder

Moodle

Fleksibel lzeringsstyring til hybrid- og baeredygtighedsundervisning

Moodle er et udbredt open source-
leeringsstyringssystem (LMS), der giver undervisere
mulighed for at oprette tilpassede, interaktive
onlinekurser. Det understgtter en bred vifte af
undervisningsmetoder, herunder selvstudium, blandet
undervisning og vendt undervisning. | forbindelse med
FAIR FASHION hjzelper Moodle undervisere med at

organisere ressourcer, fglge elevernes fremskridt og
levere laeringsaktiviteter med fokus pa grgnne og
digitale feerdigheder inden for mode- og
tekstiluddannelse.

o] [NgP| [ | [

Bemearkningom tilgaengelighed:

Moodle overholder WCAG 2.1 AA-tilgeengelighedsstandarder og

inkluderer skaermlaeserstgtte, tastaturnavigation og alternative . .
tekstmuligheder. Tilgaengeligheden afhanger bade af Alternative vaerkt¢jer:
systemopsaetningen og det indhold, underviseren opretter, sa der er
behov for omhyggeligt design for at opretholde inkluderende adgang.

Etiske kriterier, som veerktgjet adressere

v Fremmer lige adgang til gren og digital uddannelse
%- Sarlige

Blackboard, Brightspace, Canvas LMS,
Google Classroom

v’ Reducerer afhangigheden af trykte materialer og understgtter
fiernundervisning
v' Tilskynder til strukturerede lzeringsforlgb for
baeredygtighedsemner Moodle er gratis og open source.
v' Muligggr leeringscentreret fremskridtsmaling MoodleCloud tilbyder overkommelige
administrerede hostingpakker til

. . . . . institutioner eller sma grupper. Mange
Vejledning til implementering i universiteter hoster allerede Moodle
klassevaerelset. internt.

Moodle kan bruges i alle undervisningsformater — ansigt til ansigt,
hybrid eller online. Foreslaede aktiviteter omfatter:

rabatter

U Upload moduler om cirkulaert design eller livscyklusanalyse Brugerve]lednmger:

U Opret quizzer for at vurdere viden om baeredygtighed

U Indlejring af videoer, fora eller delte dokumenter til samarbejde

U Udsted certifikater for milepaele inden for digitale
modefaerdigheder

U Integrer eksterne vaerktgjer (f.eks. Padlet, CLO 3D) i aktiviteter

Moodle-vejledning til undervisere:

Hurtigstartguide (officiel):
Leerere kan organisere Moodle efter emne, uge eller 8 & ( )

feerdighedsprogression. Fora og feedbackvaerktgjer muligggr formativ
vurdering og udveksling mellem kolleger.

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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dtib
BBC Redressed Calculator

Udforsk miljgpavirkningen af hverdagens modevalg

BBC Redressed Calculator er et gratis, browserbaseret

interaktivt veerktgj, der er designet til at hjaelpe

brugerne med at forsta deres tgjvaners CO2-, vand- og

affaldsfodaftryk. Ved at besvare en raekke spgrgsmal

om, hvordan de handler, baerer og plejer tgj, far M %
brugerne en personlig baredygtighedsscore sammen A

med indsigt og tips. | FAIR FASHION er dette veerktgj

tilskynde modestuderende til at reflektere over de
miljgmaessige konsekvenser af forbrugeradfaerd.

ideelt til at pge bevidstheden, skabe diskussioner og L‘ashlon Redressed & \ ,l :
KLIK ' i
FORAT  Thefabric of change %

SE
A =&©

Bemearkningom tilgaengelighed:

Regnemaskinen er mobilvenlig og tilgeengelig pa internettet.
Selvom den er visuel og interaktiv, er tilgeengeligheden
begraenset for skeermlaesere. Laerere kan have behov for at
stgtte eleverne med yderligere forklaringer eller alternative
formater.

Close-the-Loop.be, BAwear Score, The
True Cost Calculator, Fashion

Etiske kriterier, som veerktgjet adressere Footprint Calculator

v’ @ger bevidstheden om miljgpavirkning
v' Tilskynder til adfaerdsaendringer gennem uddannelse

v’ Stgtter veerdibaseret lzering og klimakendskab % .
v Giver mulighed for personlig refleksion over modevaner Saerllge rabatter

* @Gratis at bruge uden krav om oprettelse
af konto. Offentligt tilgeengelig som en

Vejledning til implementering i
klassevaerelset.

del af BBC's kampagne "Fashion
Redressed".

U Brug som opvarmningsaktivitet i undervisningsforlgb om

baeredygtighed
U Diskuter resultaterne i sma grupper for at sammenligne g Brugervejledninger:
adfeerd
U Kombiner med opgaver om livscyklusanalyse
O Reflekter over resultaterne i laeringsdagbgger eller blogs Der findes ingen formelle vejledninger, men
U Brug til at introducere malinger af vand, kulstof og Ierere kan se et eksempel pa vaerktgjet her:
tekstilaffald https://www.bbc.com/storyworks/specials/fa

shion-redressed-calculator/

Dette veaerktgj fungerer godt i introduktions- eller

bevidstggrelsesundervisning og kan integreres i bade online- og Foresldet gennemgang i klasseveerelset:
personlige undervisningssituationer. Demonstrer brugen pa skaermen og uddel et

trykt eller digitalt arbejdsark til at
understgtte elevernes input og refleksion.
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@Bl Mellemliggende

CLO 3D

3D-modedesign til beeredygtig prototyping

CLO 3D er et professionelt 3D-modedesignprogram, der

giver brugerne mulighed for at skabe, visualisere og

simulere beklaedningsgenstande i et realistisk digitalt

miljg. Det tilbyder avancerede veerktgjer til

m@nsterudarbejdelse, stofysik og virtuelle

tilpasningsfunktioner, der understgtter mere

bzeredygtige arbejdsgange inden for mode. Inden for

FAIR FASHION giver CLO 3D de studerende mulighed for N o i

at udforske konstruktionsmetoder med lavt spild, R L 7. 2 IS here
reducere fysisk prgveudtagning og udvikle digitale Go Beyond with CLO
feerdigheder, der er i overensstemmelse med branchens

forventninger.

Bemaerkningom tilgaengelighed:
l—

CLO 3D er tilgeengeligt til bade Windows og macOS. Det kraever
installation pa en kompatibel stationzer eller baerbar computer og
grundleggende digitale feerdigheder. Selvom det er meget visuelt og ¢
intuitivt, tilbyder det i gjeblikket begraenset tilgeengelighedsstgtte til
skeermlaesere eller alternative navigationsvaerktgjer.

Etiske kriterier, som vaerktgjet adressere VStitcher, Style3D, Browzwear,
Marvelous Designer

v' Fremmer baeredygtige praksis gennem virtuel prototyping

v’ Reducerer tekstilaffald ved at erstatte fysiske pregver

v’ Understgtter inkluderende design gennem forskellige avatarer og % Saerlige rabatter
stgrrelser

v’ Forbedrer digital parathed og udvikling af brancherelevante
feerdigheder CLO tilbyder rabat pa

uddannelseslicenser til studerende,

undervisere og institutioner. Mange

universiteter har adgang til CLO via

institutionelle aftaler. Der tilbydes

ogsa en 30-dages gratis

preéveperiode.

Alternative veerktgjer:

Vejledning til implementering i
klassevaerelset.

CLO 3D kan integreres i digitale design- eller baeredygtighedsmoduler.
Foreslaede aktiviteter omfatter:

U Oprettelse af virtuelle prototyper af upcyclede eller affaldsfrie ﬁ
beklaedningsgenstande

0 Sammenligning af digital og fysisk produktion med hensyn til
ressourceforbrug

U Brug af avatarer til at udforske stgrrelsesinklusivitet i mode CLO Academy:

U Gennemfgrelse af virtuelle kritikker eller udstillinger af
baeredygtige kollektioner

U Dokumentation af digitale arbejdsgange for gennemsigtighed i Leer CLO (officielt):
livscyklussen

Brugervejledninger:

Studerende kan arbejde i par eller sma teams for at designe tgj i
feellesskab. Undervisere kan understgtte leeringen ved at bruge CLO's
indbyggede skabeloner og tildele udfordringer, der fokuserer pa Fremme af en digital, mangfoldig og bredygtig frew{-id
miljpmaessige eller etiske kriterier.
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dfbD
Blender

3D-design og visualisering til fordybende historieforteelling

DIE ae - e C ope O e-p .: .
e e e S B | blender

Bemearkningom tilgaengelighed:

Blender kan downloades gratis og kgrer pa Windows, macOS og
Linux. Dens interface understgtter tilpasning af visuel
tilgeengelighed, men den har begraenset integration med
skeermlaesere og kan vaere en udfordring for brugere, der er nye
inden for 3D-design. Talrige tutorials hjeelper med at komme i gang.

Etiske kriterier, som veerktgjet adressere

v Fremmer virtuel prototyping og reduceret materialespild % .

v" Muligger kreativ kommunikation af baeredygtighedsforteellinger i Saerllge rabatter
v Understgtter 8ben adgang til laering og kompetenceudvikling
v" Fremmer digitale alternativer til fysisk prgveproduktion

CLO 3D, Adobe Dimension, SketchUp,
Cinema 4D

* Blender er fuldsteendig open source
og gratis for alle brugere. Der kraeves
ingen abonnement eller
uddannelseskonto.

Vejledning til implementering i
klassevaerelset.

Blender kan integreres i moduler pa hgjere niveau inden for mode ﬁ
med fokus pa innovation eller baeredygtighed. Foreslaede aktiviteter
omfatter:

Brugervejledninger:

U Skabelse af immersive visuelle fortallinger til etiske Blender-tutorial for begyndere:
modekampagner https://youtu.be/B0J27sfIN1Y?si=keC
O Simulering af designkoncepter for at reducere behovet for fysiske OPowLdxob51z8
prover
U Rendering af 3D-visualiseringer af baeredygtige materialer eller Komplet begynderguide til Blender:
teksturer https://www.premiumbeat.com/blog/
U Produktion af videoer, der udforsker miljgpavirkning eller sociale blender-software-guide/

budskaber

Blender kan bruges uafhaengigt eller som en del af tvaerfaglige
storytelling-, animations- eller digitale marketingprojekter.
Undervisere bgr understgtte den indledende traening og knytte

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig fremtid

resultaterne til virkelige anvendelser. 20


https://youtu.be/B0J27sf9N1Y?si=keCOPowLdxob51z8
https://youtu.be/B0J27sf9N1Y?si=keCOPowLdxob51z8
https://www.premiumbeat.com/blog/blender-software-guide/
https://www.blender.org/
https://www.blender.org/
https://www.blender.org/
https://www.blender.org/
https://www.blender.org/

@B Mellemniveau

Adobe Creative Cloud

Designveerktgjer til digital mode og baeredygtig visualisering

Adobe Creative Cloud er en pakke med designveerktgjer,
der er standard i branchen, herunder lllustrator,
Photoshop og InDesign. Disse programmer understgtter
uddannelse inden for mode og tekstil ved at give
studerende mulighed for at udvikle digitale prototyper,
skabe flade tegninger af beklaedningsgenstande og
tekniske tegninger, visualisere koncepter og udarbejde

professionelle kommunikationsmaterialer. Nar disse
vaerktgjer anvendes med fokus pa baeredygtighed, kan
de bidrage til at mindske afhaengigheden af fysiske
prever og fremme en effektiv formidling af etiske
modepraksisser.

Bemaerkningom tilgaengelighed:

Adobe-vaerktgjer er tilgeengelige til desktop (Windows/macOS) og
inkluderer tilgaengelighedsfunktioner sdsom tastaturnavigation, . .
kompatibilitet med skaermlaeser (iseer i InDesign og Acrobat) og Alternative vaerkt¢jer:
indstillinger for hgj kontrast. Selvom softwaren er kraftfuld, kan den
veere sveer at lzere for begyndere.

Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer

v’ Understgtter digital prototyping og reducerer materialespild % .

v Ggr det muligt at fortaelle visuelle historier om i Saerllge rabatter
baeredygtighedstemaer

v Fremmer tilgaengeligt designarbejde i professionel kvalitet

v’ Forbereder studerende til digitale arbejdsgange, der er standard i
branchen

CorelDRAW, Affinity Designer, Canva,
Figma

Adobe tilbyder rabatpriser til
studerende og undervisere gennem
Adobe Creative Cloud for Education,
som giver adgang til hele

. . — s - programpakken til en reduceret
Vejledning til implementering i klassevzerelset. ménedlig pris.

Adobe Creative Cloud-vaerktgjer kan integreres i bade design- og ﬁ

kommunikationsbaserede moduler. Foreslaede aktiviteter omfatter: o -

Brugervejledninger:

U Oprettelse af tekniske flader og beklaedningsspecifikationer i
Illustrator

U Redigering af kampagnebilleder eller lookbooks til stgtte for
bzeredygtig branding

U Design af modeinfografik og visuelle elementer om produkters
livscyklus

U Oprettelse af oplysningsplakater om tekstilaffald eller etisk
produktion

U Udvikling af digitale moodboards eller portefgljeaktiver

Adobe Learn &amp; Support Center:

Adobe for uddannelse:

Undervisere kan introducere de enkelte veerktgjer gradvist og tilpasse
tutorials til opgaver med fokus pa baeredygtighed. Studerende kan Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtigfrew{-id

ogsa bruge Adobe Express til enklere webbaserede projekter. 21


https://helpx.adobe.com/support.html
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@mlD Mellemliggen
de

VStitcher

3D-tgjdesign til beeredygtig prevefremstilling

VStitcher er et professionelt 3D-design- og

udviklingsprogram til bekleedning fra Browzwear, der er

meget udbredt i modeindustrien. Det giver brugerne

mulighed for at konstruere, drapere og simulere

beklaedningsgenstande i et virtuelt miljg ved hjaelp af soniiriss @
virkelige stoffer og pynt. | uddannelsessammenhange

understgtter VStitcher leering inden for digital VSTITCHER
prototyping, pasformstest og materialeksperimenter,

hvilket reducerer behovet for fysiske prgver og muligggr OR BEGINNERS

mere baeredygtige designbeslutninger. e, AUgUSEISHN. G000 A EST

SAVE YOUR SPOT )

: Afsha Iragorri
3D Appoarel Speciolist

Bemarkningom tilgaengelighed:

VStitcher er et desktop-baseret program til Windows og macOS. Selvom
det ikke er udviklet med omfattende tilgaengelighedsfunktioner, kan O

brugervenligheden understgttes gennem justerbare interface- Alternative vaerkt¢jer'
elementer og eksterne hjelpemidler. Det kraever relativt hgj "
systemydelse og forudgaende erfaring med digitalt design.

CLO 3D, Browzwear Lotta, Style3D,

Etiske kriterier, som vaerktgjet adresserer TUKASE

v' Fremmer beeredygtig prgveudtagning gennem digital
beklaedningssimulering % Sarlige rabatter
v Ggr det lettere at traeffe informerede beslutninger om materialer og
pasform
v’ Understgtter reduktion af tekstilaffald og overproduktion Browzwear tilbyder akademiske
v’ Forbereder studerende pa ansvarlige branchepraksisser licenser til modeskoler og studerende,
herunder uddannelsespakker og
certificeringsmuligheder via sin
Browzwear University-platform.

Vejledning til implementering i undervisningen.

VStitcher kan introduceres gennem avancerede moduler eller valgfag
inden for digital mode. Foreslaede anvendelser i undervisningen ﬁ
omfatter: Brugervejledninger:
U Design og test af virtuelle beklaedningsgenstande ved hjalp af
forudindstillede baeredygtige stoffer VSticther 101
O Sammenligning af pasform og faldsimuleringer af forskellige (officiel):
designiterationer
U Gennemfgrelse af gvelser i digital materialesporbarhed
U Oprettelse af visuelt indhold til baeredygtige modeportfolier Browzwear University:
U Samarbejde om udfordringer inden for zero-waste eller modulaer
mode

Undervisere kan understgtte laeringen ved at kombinere VStitcher med
tutorials, eksempelprojekter eller teambaserede designbeskrivelser.
Veerktgjet kan kombineres med Adobe Illustrator til mgnstertegning.

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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https://university.browzwear.com/path/path-vstitcher-101
https://browzwear.com/browzwear-university/
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https://browzwear.com/products/v-stitcher
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@B Mellemniveau

Notion
Fleksibelt arbejdsrum til undervisning og sporing af baeredygtighed

Notion er et alt-i-ét arbejdsrum til notatskrivning,
projektstyring, databaser og teamsamarbejde. Dets
fleksible og intuitive interface giver undervisere
mulighed for at designe digitale hubs til kursusindhold,
organisere laringsressourcer, integrere medier og spore
fremskridt. Inden for FAIR FASHION kan Notion bruges
til at dokumentere baeredygtige modeprojekter, dele
etiske designbeskrivelser og fremme fzelles leering og
forskning blandt studerende.

Bemaerkningom tilgaengelighed:

Notion er tilgeengeligt via browser, desktop og mobilapps. Det
understgtter tastaturnavigation, mgrk tilstand og alternativ tekst O . .
til billeder. Der er dog stadig nogle begraensninger i Alternative vaerkt¢jer:

tilgeengeligheden, isaer for skeermlaesere, og det kan vaere
ngdvendigt at bruge supplerende vaerktgjer.

Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer

v Fremmer gennemsigtigt, inkluderende samarbejde

v Muligger papirlgse arbejdsgange og tilgaengelig
ressourcedeling

v’ Understgtter baeredygtige projektledelsespraksisser

v Fremmer dokumentation af veerdidrevne designprocesser

Trello, Airtable, Microsoft OneNote,
Google Docs/Sheets

% Sarlige rabatter

Notion tilbyder en gratis
uddannelsesplan for studerende og
_ undervisere, hvor

. . o e . - premiumfunktionerne lases op efter e-
IXejIednlngltlltlmplementerlng I mailbekrzeftelse fra en godkendt
asseveereiset. uddannelsesinstitution.

Notion kan bruges bade i fysiske og hybride klassevaerelser.
Foreslaede anvendelser i klasseveerelset omfatter:

Brugervejledninger:

U Oprettelse af et digitalt kursuscenter med lektionsplaner og
ressourcer

U Hosting af en feelles ordliste eller vaerktgjskasse om
baeredygtighed

U Dokumentation af forskning til opgaver om baredygtigt design

U Sporing af laeringsmal knyttet til SDG'er eller GreenComp

U Facilitering af refleksionsdagbgger eller faelles leselister

Kom godt i gang med Notion:

Notion til uddannelse:

Undervisere kan oprette skabeloner til eleverne eller opfordre
dem til at personalisere deres arbejdsrum. Notions database- og
kalenderfunktioner er szerligt nyttige til at administrere

la ngSigtEd e gruppe prOje kter. Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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@BEDP Avanceret

Rhino + Grasshopper

Algoritmisk design til baeredygtige modevarer

Rhino er et kraftfuldt 3D-modelleringsprogram, der
bruges pa tvaers af designfagene, mens Grasshopper er
dets integrerede visuelle programmeringsmiljg. Sammen
muligger de parametrisk og algoritmisk design — ideelt til
undervisning i digital mgnsterkonstruktion, modulaere
bekleedningssystemer eller simulering af baeredygtige
produktionsmodeller. | FAIR FASHION kan disse
veerktgjer understgtte udforskningen af
m@nsterkonstruktion uden spild, tilpassede
bekladningsstrukturer og innovativ materialebrug.

Bemaerkningom tilgeengelighed:

------------------- Rhino og Grasshopper er desktop-baserede vaerktgijer, der primaert
bruges pa Windows (og i stigende grad macOS).
Tilgeengelighedsfunktionerne er begraeensede sammenlignet med @

browserbaserede vaerktgjer, og der er ingen dokumenteret O . "
kompatibilitet med skaermlaesere. Graensefladerne er tekniske og Alternative Varktmer:
kan udggre en barriere for nogle brugere.

.................. Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer CLO 3D, Blender, Autodesk Fusion

360, Marvelous Designer

v Fremmer baeredygtig designinnovation gennem digital simulering

v' Ggr det muligt at udforske cirkulzere og modulare
modesystemer % .

v’ Tilskynder til avanceret digitalt handvaerk og praecision i Saerllge rabatter

v’ Understgtter data-informeret miljgoptimering

Uddannelseslicenser til Rhino er
tilgeengelige til en betydelig rabatpris
for studerende og undervisere.
Grasshopper er inkluderet i Rhino uden
ekstra omkostninger.

Vejledning til implementering i
undervisningen.

Rhino + Grasshopper kan bruges i studiobaserede moduler pa hgjere
niveau eller pd postgraduate-niveau. Foreslaede aktiviteter

omfatter:

U Oprettelse af parametriske tgjdesign med tilpasningsdygtige ﬁ
funktioner

U Modellering af materialeeffektivitet ved hjaelp af mgnstre uden
spild Rhino Learn-side:

U Simulering af pasform og funktion til skreeddersyede eller
inkluderende stgrrelser

U Udforskning af bioinspireret design og regenerative geometrier

U Visualisering af modularitet for reparerbar eller transformerbar
mode

Brugervejledninger:

ThinkParametric Grasshopper-kurser:

Undervisere bgr give eleverne skabeloner eller startmodeller for at
mindske barrierer. Projekter kan integrere baeredygtigheds-KPl'er, sa

eleverne kan vurdere designvalg i realtid.
Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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@BEDP Avanceret

Python

Kreativ kodning til baeredygtig designudforskning

Python er et alsidigt open source-programmeringssprog, der
er meget udbredt inden for uddannelse, datavidenskab og
kreative applikationer. | FAIR FASHION kan Python hjzlpe
studerende med at udforske miljganalyse, interaktiv
storytelling og digitale eksperimenter. Kombineret med
kreative biblioteker som Processing eller P5.js giver det de
studerende mulighed for at visualisere baeredygtighedsdata,
simulere systemer eller udvikle prototyper pa digitale
modekoncepter pa innovative mader.

Bemaerkningom tilgeengelighed:

Python er tilgaengeligt pa tveaers af platforme (Windows, MacQOS, Linux)
og kan kgres i browserbaserede miljger som Google Colab. Selvom
dets syntaks er begyndervenlig, afhaenger tilgeengeligheden af det
anvendte kodningsmilje — nogle IDE'er er mere tilgeengelige end andre.
Brug af browserbaserede redigeringsprogrammer kan forbedre
tilgeengeligheden med skaermlaeserstptte og fontjustering. @é

g
Alternative veerktgjer:

Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer
P5.js, Processing, Google

v' Opbygger grundlaeggende digital kompetence til baeredygtig Colaboratory, Jupyter Notebook, R
innovation

v’ Gogr det muligt at udforske miljgdata og effektmodellering

v’ Understgtter dbne, transparente og reproducerbare % .
designworkflows : Saerlige rabatter

v' Tilskynder til algoritmisk taenkning for etisk beslutningstagning

Python er gratis og open source.
Platforme som Replit og Google Colab
tilbyder gratis abonnementer med
funktioner til samarbejde i
klasseveerelset.

Vejledning til implementering i
undervisningen.

Python kan introduceres i kurser om mode og bzeredygtighed, hvor
data, logik eller interaktivitet udforskes. Foreslaede aktiviteter
omfatter:
Q Visualisering af livscyklus- eller materialepavirkningsdata ved hjzelp
af diagrammer eller animationer ﬁ
U Programmering af interaktive infografikker eller visualiseringer af
cirkulzere systemer
O Simulering af baeredygtige forsyningskaedescenarier eller logistik
U Udforskning af Al-assisterede designkoncepter med etiske rammer
U Brug af kode til kreativt at kortleegge brugeradfaerd eller designe
feedback

Brugervejledninger:

Python for begyndere:
Processing Creative Coding:

Undervisere kan bruge forenklede biblioteker som P5.js (til kreative P D e

visuelle elementer) eller Pandas (til data) og starte med
browserbaserede redigeringsprogrammer som Google Colab eller
Replit. Forudskrevne kodeskabeloner og samarbejdsbaserede
gennemgange understgtter tilgaengeligheden for
f@rstegangsprogrammerer.

Google Colab Intro:
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https://www.learnpython.org/
https://processing.org/tutorials/
https://editor.p5js.org/
https://colab.research.google.com/notebooks/intro.ipynb
https://colab.research.google.com/notebooks/intro.ipynb
https://www.python.org/
https://www.python.org/
https://www.python.org/
https://www.python.org/
https://www.python.org/

.................. Bemaerkningom tilgeengelighed:

@BEDP Avanceret

FlexSim

Simuleringssoftware til beeredygtige produktionssystemer

FlexSim er et 3D-simuleringsvaerktgj, der bruges til at
modellere, visualisere og analysere produktions- og
logistiksystemer. | FAIR FASHION kan FlexSim hjzelpe
eleverne med at forsta baeredygtige forsyningskaeder,
teste cirkulaere produktionsmodeller og undersgge
forskellige produktionsstrategiers miljgpavirkning. Det
muligggr realistisk systemmodellering, scenarieanalyse

og datadrevet beslutningstagning — feerdigheder, der s l LeXSI“

bliver stadig vigtigere i baeredygtig mode- og

tekstilindustri. ’ prOblem SOl.VE

FlexSim er et Windows-baseret desktop-program med en gratis
studenterversion. Det har en visuel drag-and-drop-graenseflade, men
har begraenset kompatibilitet med skaermlaesere og ingen officiel
tilgeengelighedscertificering. Tilgeengeligheden kan forbedres ved at
kombinere det med mundtlige forklaringer og guidede gennemgange.

Etiske kriterier, som veerktgjet adresserer AnyLogic, SIMULS, Autodesk Process

Analysis, Arena Simulation

v’ Letter modellering af cirkulaere og miljgvenlige
produktionssystemer

v’ Understgtter datadrevet beslutningstagning for etisk drift % .

v’ Muligger kritisk analyse af systemeffektivitet og > Saerlige rabatter
baeredygtighedskompromiser

v’ Hjaelper med at visualisere komplekse forsyningskaedestrukturer
og deres indvirkning

FlexSim tilbyder en gratis
studenterversion og

uddannelseslicenser til lerere og
institutioner.

Vejledning til implementering i
undervisningen.

FlexSim er bedst egnet til avancerede studerende pa kurser i

produktion, logistik eller baeredygtig produktion. Foresldede

anvendelser i undervisningen omfatter:

U Simulering af en affaldsfri produktionslinje eller et lukket
kredslgbssystem

U Sammenligning af CO,-udledningen mellem traditionelle og
lokaliserede forsyningskeeder

U Modellering af medarbejderflow i en etisk mode-
produktionsenhed

U Undersggelse af indvirkningen af batchstgrrelse, materialevalg
eller workflow-design

U Visualisering af spildpunkter eller energihotspots i en
fabriksopsaetning

Leerere kan levere faerdiglavede modeller eller 22ndre eksempler fra

FlexSims onlinebibliotek. Scenariebaserede projekter eller

gruppesimuleringer fremmer samarbejdsbaseret lzering og Fremme af en digital, mangfoldig og bieredygtig frer+id

systemtaenkning.

Brugervejledninger:

FlexSim Basics Tutorial
(Officiel):

Vejledningsarkiv:
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https://docs.flexsim.com/en/23.1/Tutorials/FlexSimBasics/BasicsOverview/BasicsOverview.html
https://docs.flexsim.com/en/23.1/Tutorials/FlexSimBasics/BasicsOverview/BasicsOverview.html
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@BEDP Avanceret

Browzwear FAB

Tekstilfysikregistrering til sporbarhed af digitale materialer

FAB (Fabric Analyzer Box) fra Browzwear er en
avanceret hardware-softwarelgsning, der digitaliserer
tekstilers fysiske egenskaber — sasom fald, straek og
tekstur — til brug i 3D-tgjsimulering. | FAIR FASHION
giver FAB studerende mulighed for at arbejde med
autentiske digitale materialer, udforske sporbarheds- og
livscyklusdata og prototypeteste baeredygtige

modeprodukter mere praecist. Det forbinder virkelige

tekstiler med digitale arbejdsgange for at understgtte E b rowzweq r

miljgbevidst designuddannelse.

Bemaerkningom tilgeengelighed:

FAB krzever fysisk hardware og specialiseret software
(Lotta/VStitcher). Det er ikke bredt tilgaengeligt for alle klassevaerelser O . .
og bor bruges i udstyrede laboratorier eller partnerinstitutioner. Alternative vaerkt¢jer:

Uddannelsesmaessig brug kan afhaenge af delt adgang eller forud
digitaliserede stofbiblioteker leveret af undervisere.

Etiske kriterier, som vaerktgjet adresserer

v Fremmer materialetransparens og sporbarhed % .

v Reducerer fysisk prgveudtagning og tilhgrende tekstilaffald i Saerllge rabatter

v' Forbinder virkelige stoffer med etiske digitale arbejdsgange

v’ Forbedrer baeredygtig designhngjagtighed gennem
materialerealisme

Vizoo XRite, CLO Fabric Kit, Adobe
Substance, Swatchbook

Der tilbydes uddannelsespriser
gennem Browzwears akademiske
_ program. Institutioner kan anmode om

T — li hardwareadgang.
Vejledning til implementering i SEISEEO8 SREREISatects
klassevaerelset.

=

FAB kan bruges i avancerede eller postgraduate klassevaerelser med
adgang til digitale modevaerksteder. Foreslaede aktiviteter omfatter:

Brugervejledninger:

U Sammenligning af forskellige stoftypers baeredygtighedspavirkning Brug af FAB
U Oprettelse af sporbare digitale stofbiblioteker med (officiel):
bzaeredygtighedsmaerker

U Digitalisering af upcyclede eller overskudsstoffer til digitalt design

U Evaluering af pasform og fald i beklsedningsgenstande i zero-
waste-design FAB 2.0-manual:

U Integration af digitale stofdata i livscyklusvurderingsgvelser

Undervisere kan kombinere brugen af FAB med undervisning i
fiberoprindelse, materialeinnovation og gennemsigtighed.
Samarbejde med industrien eller forskningslaboratorier kan vaere
n¢d\/endigt for at fé adga ng_ Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig frer+id
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https://help.browzwear.com/hc/en-us/articles/4921221957529-Using-the-FAB
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https://browzwear.com/
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------------------ Bemaerkningom tilgeengelighed:

@BEDP Avanceret

Triple Layer Business Model Canvas

Veerktgj til kortlaegning af miljgmeaessige, sociale og skonomiske

Triple Layer Business Model Canvas (TLBMC) er en
innovation af den traditionelle Business Model Canvas,
der tilfgjer to ekstra lag — Miljg og Socialt — til det
@konomiske lag. Det hjzelper studerende med at
analysere og redesigne forretningsmodeller med
baeredygtighed og etik i centrum. | FAIR FASHION giver
TLBMC de studerende mulighed for at udforske
cirkuleere modsystemer, inddragelse af interessenter og
baeredygtig veerdiskabelse pa tveers af mode- og
tekstilvirksomheder.

TLBMC er et frit tilgeengeligt visuelt vaerktgj, der er tilgaengeligt online

og kan udskrives i forskellige formater. Det kan bruges med fysiske . .
skabeloner eller digitalt ved hjaelp af platforme som Miro, Canva eller Alternative vaerktgjer:
Google Jamboard. Den visuelle struktur ggr det velegnet til
studerende med forskellige lzeringsstile.

Business Model Canvas (BMC),
Flourishing Business Canvas, kort til

------------------ Etiske kriterier, som vaerktgjet adresserer cirkulzere forretningsmodeller

v Fremmer systemtaenkning og baeredygtig innovation

v' Understgtter veerdidrevet ivaerksaetteri og etisk forretningsdesign % .

v’ Integrerer triple bottom line-taeenkning i modeuddannelsen ‘ Saerllge rabatter
v" Fremmer kritisk refleksion over inklusion, indvirkning og

gennemsigtighed TLBMC er frit tilgaengeligt under

Creative Commons-licens. Skabeloner

og vejledninger til udskrivning er
tilgeengelige online.

Vejledning til implementering i
undervisningen.

TLBMC kan bruges i moduler om forretning, iveerksaetteri eller

baredygtighed. Foreslaede aktiviteter omfatter: Bruge rvejled ninge r:
U Analyse af casestudier af baeredygtige eller cirkulaere

modevirksomheder Vaerktgjskasse til innovation af
U Omdesign af traditionelle brands ved hjzelp af alle tre TLBMC-lag cirkulzere

U Samskabelse af etiske start-up-modeller i gruppe-workshops forretningsmodeller:

U Sammenligning af mainstream- og inkluderende
forretningsmodeller

U Kortlaegning af virkningen af et studenterdrevet modekoncept pa
tveers af alle lag

Undervisere kan understgtte brugen af TLBMC gennem guidede
gvelser, arbejdsark eller ved at kombinere det med
livscyklusvurdering og kortleegning af interessenter. Fremme af en digital, mangfoldig og bzeredygtig fre"{-id
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Design af veerktgjer, platforme og
ressourcer, der sikrer brugervenlighed for alle,
herunder personer med handicap. Inden for digital
uddannelse omfatter dette kompatibilitet med
skaermlaesere, tastaturnavigation og design med hgj
kontrast.

Simulering af menneskelige
intelligensprocesser ved hjelp af maskiner, iszer
computersystemer. | modeuddannelsen bruges Al i
stigende grad til at forudsige trends, analysere data og
understgtte designprocesser.

En gkonomisk model, der sigter
mod at minimere affald og udnytte ressourcerne
bedst muligt. Inden for mode indebarer det at
designe produkter, der er holdbare, kan genbruges og
genanvendes.

Digitale platforme og
software, der kgrer pa internetservere i stedet for
lokale computere, hvilket giver adgang og samarbejde
fra enhver enhed med en internetforbindelse.

En paedagogisk tilgang,
hvor eleverne arbejder sammen om at Igse
problemer, udfgre opgaver eller skabe projekter.
Mange af veerktgjerne i denne veerktgjskasse
understgtter samarbejdsbaseret lering online og
ansigt til ansigt.

Evnen til effektivt og kritisk at
navigere, evaluere og skabe information ved hjzlp af
en raekke digitale teknologier. Vaesentligt for bade
undervisere og studerende, der arbejder med digitale
veerktgjer i modeuddannelsen.

Brug af digitale veerktgjer (f.eks.
3D-modellering) til at skabe og simulere
modeprodukter inden den fysiske produktion. Dette
reducerer spild og understgtter baeredygtige
designpraksisser.

Teknologiske
veerktgjer og platforme, der bruges til at forbedre
undervisning, leering og akademisk administration.
EdTech understgtter blandede, hybride og online
leeringsoplevelser.

Effekten af et produkt, en proces
eller en aktivitet pa det naturlige miljg. Inden for
mode omfatter dette CO2-udledning, vandforbrug,
affaldsproduktion og forurening.

En designmetode, der tager hgjde for
produkternes bredere indvirkning pa mennesker,
samfund og miljg. Inden for mode omfatter dette fair
arbejdsforhold, materialebeskaffelse og ansvarlig
produktion.

Webhosting, der bruger vedvarende
energikilder eller energieffektiv infrastruktur for at
minimere miljgpavirkningen. Vaerktgjer, der hostes pa

grgnne servere, betragtes som mere bzeredygtige.

En kombination af ansigt til ansigt-
undervisning og onlineundervisning, der giver
fleksibilitet i, hvordan og hvor studerende engagerer
sig i laeringsindholdet.

Praksis med at sikre, at alle individer —
uanset baggrund, identitet eller evner — er velkomne
og repraesenterede. Inklusiv modeuddannelse
vaerdsaetter mangfoldige stemmer og erfaringer.

En metode til at vurdere
miljgpavirkningen forbundet med alle faser af et
produkts levetid — fra udvinding af ramaterialer til
bortskaffelse.

Softwareveerktgjer, der giver
brugerne mulighed for at oprette applikationer eller
automatisere arbejdsgange med minimal eller ingen
programmeringskendskab. Disse understgtter
tilgeengelighed og hurtig prototyping.

Frit tilgeengelige,
abent licenserede undervisningsmaterialer, der kan
bruges til undervisning, laering og forskning. Mange
digitale vaerktgjer i denne vaerktgjskasse understptter
oprettelsen eller leveringen af OER.

Metoden og praksis i undervisningen.
Digitale veerktgjer bgr understgtte paedagogisk
forsvarlige metoder, der forbedrer
leeringsresultaterne.

At opfylde nutidens behov uden at
kompromittere fremtidige generationers mulighed for
at opfylde deres. | modeuddannelsen omfatter
baeredygtighed miljgansvar, etisk produktion og
cirkuleert design.

En holistisk tilgang til at forsta
de komplekse sammenhaenge mellem systemer. |
bzeredygtig mode indebarer dette analyse af
forsyningskaeder, interessentrelationer og gkologiske
pavirkninger.

En baeredygtighedsramme, der
omfatter sociale, miljpmaessige og @konomiske
resultatindikatorer — ofte sammenfattet som People,
Planet, Profit.

Den samlede oplevelse, en
bruger har med et varktgj eller en platform, isser
med hensyn til brugervenlighed, effektivitet og
tilfredshed.

Brugen af visuelle elementer —
billeder, infografik, videoer — til at kommunikere
budskaber eller ideer. Det er en ngglefaerdighed
inden for beeredygtig modemarkedsfgring og
designkommunikation.

Fremme af en digital, mangfoldig og baeredygtig fremtid
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